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Q4 2025 Q1 2026 Q2 2026 Q3 2026

Интерактивные 
инструменты

Навигация от первого лица

Документация Перевод всех примеров на базовое решение интерфейса(UX /UI/GUI) и расширенную модель

Рендеринг геометрического представления в Vision-е

Архитектура и 
производительность 

рендеринга

Batching: Culling Frustum/Pixel: аппаратная реализация

Руководство пользователя и документация на исходный код

Курсор для графических редакторов

Frustum Culling в Batching-е: 
аппаратная реализация

Низкоуровневое рисование в сцене

Разработка UI для примеров

Поддержка DPI и бумажных координат (DPI-scaling)

Анимация изменения положения геометрических объектов
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