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Q2 2026 Q3 2026 Q4 2026 Q1 2027

Поверхностное 
моделирование

Твердотельное 
моделирование

Прямое моделирование Изменение размера цилиндрической грани

Управление точностью построения тел и оболочек

Построение скруглений с заплатками

Продление NURBS поверхности

Скругление ребер с переменным радиусом

Изменение размера сферической грани

Изменение топологии при перемещении граней

Оптимизация алгоритмов удаления граней

Оптимизация копирования данных

Сгиб листового тела через штамповку

Доступ к промежуточным телам в операциях построения 
листовых тел

Ассоциативные виды с обстановкой

Измерение расстояния между телом и 
другим объектом в заданном направлении

Разгиб листовых тел с 
кромками сложной формы

Геометрические расчеты
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